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O rasul era un amestec stralucitor de culori si forme. Strazile erau

acoperite cu pavele aurii care straluceau in lumina soarelui, iar

cladirile erau construite dintr-un material argintiu, aproape straveziu,
care le facea impunatoare. Totul crea senzatia de usurime si spatiu, nu ca
sentimentul de claustrofobie pe care uneori il ai in orasele mari, cand esti
inconjurat de zgarie-nori. Statuile care impodobeau parcurile si aleile
pietonale din Oras erau facute dintr-un fel de frunze turcoaz care se
miscau la fiecare adiere de vant, formand siluete ale unor personaje
celebre.

Cladirile orasului erau denumite dupa diversele probe pe care copiii aveau
sa le parcurga in Joc. Vedea in jur Banca de Vise, Targul Nevoilor si
Dorintelor, Labirintul Financiar, Lumea Fintech, Banca Oportunitatilor si
multe altele.

Totusi, cel mai impresionant loc pe care il gasi Ela a fost Muzeul Timpului.
Aici, timpul era tratat ca o moneda de schimb foarte valoroasa. Oamenii



puteau “imprumuta” sau puteau “investi” ani din viata lor in diverse
proiecte sau pasiuni. Fiecare isi gestiona cu grija timpul, intelegand ca
este cea mai valoroasa resursa pe care o aveau. Desi nicio proba a Jocului
nu era menita sa se desfasoare aici, Muzeul era un simbol important al
Orasului, menit sa le reaminteasca tuturor faptul ca timpul e rabdator cu

noi doar atunci cand acceptam ca nu-l putem controla.

Privind cladirile, oamenii si atmosfera, Ela intelese ca Orasul Portofel nu
era doar despre bani in sensul traditional, ci mai degraba despre valoarea
lucrurilor pe care oamenii le considerau importante in vietile lor. Acest
oras magic ii oferea o noua perspectiva asupra ceea ce insemna cu
adevarat bogatie si valoare.

Chiar de la inceput, a primit de la organizatori un portofel si o harta a
orasului. Apoi, i-a vazut pe ceilalti noua copii care participau la concurs.
S-a apropiat de ei si le-a spus ca o cheama Ela. Un singur baiat i-a
raspuns, in timp ce restul au privit-o ciudat.

- Suntem inamici, i-a spus o fata blonda. N-avem de ce sa vorbim unii cu
altii atunci cand concuram pentru marele premiu.

Ela s-a blocat o secunda. Nu stia ce poti raspunde unei asemenea
declaratii.

- Ignor-o, i-a spus baiatul imbracat in pantaloni bej si care purta cu

mandrie un tricou pe care scria ”Trdiesc in norul meu”.



S-a uitat la el, s-a uitat la tricou si i-a intins mana fericita:
- Ela, a repetat ea.

- Andrei, i-a spus el zambind. Eu n-am inamici. Am doar prieteni si oameni
care nu ma intereseaza. Si nu cred ca vom concura unul impotriva
celuilalt. Dimpotriva, s-ar putea chiar sa ne ajutam unii pe altii, dar ei
sunt prea orbiti de premiu sa-si dea seama. O sa vezi, Orasul Portofel te

va surprinde. Stiu eu!

Andrei parea cineva cu care putea vorbi, se gandi Ela. Apoi, intoarse
capul, pentru ca unul dintre organizatori ii chema pe toti la ”start”.

Ajunsera, astfel, in fata a 10 ecrane tactile imense, pozitionate strategic

chiar la intrarea pe strada principala a Orasului Portofel.




In fata ecranului ei, o voce electronica, blanda si primitoare, o
intampina:

- Bine ai venit, Ela! Azi, vei invata lectii valoroase despre bani si alte

lucruri importante in viata.

Pe ecran, un filmulet animat incepu sa ruleze. Monede si bancnote
capatau viata, dansand si zambind, ca si cum ar fi fost personaje dintr-o
poveste.

- Banii, spunea vocea, sunt mai mult decat bucatele de plastic, metal sau
hartie. Ei sunt un mijloc prin care oamenii pot face schimburi.

- Fara bani, continua vocea, la inceputul istoriei noastre a trebuit sa
schimbam direct obiecte. A fost complicat. Gandeste-te putin.

Daca tu ai vrea sa schimbi graul pe care l-ai cultivat cu painea pe care o
coace brutarul din sat, poti face acest lucru fara mari probleme. Daca,
insa, brutarul n-ar vrea grau, ci o haina frumoasa, atunci va trebui sa
gasesti un croitor dispus sa schimbe una dintre hainele pe care le-a facut
cu graul pe care il oferi tu.

Odata ce il gasesti, ar trebui sa incarci graul tau intr-o caruta mare, sa
mergi cu el la croitor, sa iei de acolo haina si, ulterior, sa o dai brutarului
in schimbul painii. Suna complicat, nu? Eh, din acest motiv au aparut
banii. Pentru ca tu sa poti vinde graul oricui vrea, iar apoi sa platesti cu ei
orice vrei sa cumperi, fara sa mai fie nevoie de schimburi complicate.



Ela se gandi ca era adevarat. Banii au rezolvat multe probleme. Si, in
timp ce-si imagina asta, ecranul se lumina, aratandu-i diferite moduri prin

care oamenii pot obtine bani.

- Munca este una dintre cele mai comune metode de a castiga bani, spuse
vocea, in timp ce filmuletul arata un copil care tunde iarba si apoi

primeste o bancnota pentru munca lui.

Dar banii pot fi obtinuti si prin alte metode, continua vocea, aratand
acelasi copil cum i ofera prietenului sau o0 moneda, pentru a cumpara si
planta rosii, pe care apoi le vinde vecinilor. Ulterior, prietenul i ofera

inapoi doua monede, semn ca investitia a meritat.

Investitiile, cadourile sau alocatiile sunt si ele surse de venit. Si asta e o
alta idee pe care trebuie sa o tii minte, Ela. Banii vin, dar se si duc

repede, atunci cand nu stii cum sa ai grija de ei.

Un magazin de jucarii colorat aparu pe ecran, iar doi copii stateau in fata
lui, privind vitrinele cu pofta. Unul dintre ei, cu ochii stralucitori, intra si
cumpara imediat o jucarie. Celalalt, insa, se gandi, apoi decise sa puna

banii intr-o pusculita.

- Atunci cand avem bani, avem de facut o alegere, spuse vocea. Putem
cheltui totul acum sau putem alege sa economisim o parte pentru viitor. A
economisi inseamna a rezista tentatiei de a cheltui imediat si a pune

deoparte bani pentru ceva mai important sau special in viitor.



Ela isi aduse aminte de momentul cand, in clasa a doua, si-a dorit o
bicicleta rosie. Mama i-a spus ca o primeste doar daca reuseste sa
stranga, din banii ei, macar a zecea parte din pretul bicicletei. Ela a
plimbat, atunci, multi catei din oras, in schimbul unor mici sume de bani.
A ajutat vecinii la cumparaturi si, in schimbul tuturor acestor activitati, a

reusit sa strangd suma de care era nevoie. Inca se simtea mandra.

in timpul &sta, pe ecranul din fata ei aparu un cerc impartit in trei

sectoare.

- Acum e vremea sa vorbim despre buget. El e ca un plan pentru banii
nostri, spuse vocea. Un copil blond ii facu cu ochiul din ecran. Tn fata lui
erau trei borcane. Copilul se scarpina in cap, gandindu-se in care dintre

borcane ar trebui sa puna banii lui.
Vocea continua, explicand ideea:
- Atunci cand facem un buget, decidem in avans cum sa ne folosim banii.

Cateva categorii comune sunt cheltuielile de bazad - adica lucrurile de
care avem nevoie, economiile - adica banii pe care vrem sa 1i pastram ori
investim pentru viitor, si distractia - adica lucrurile pe care vrem sa le
cumparam pentru placerea noastra de acum. Planificand in avans, ne
asiguram ca avem suficienti bani pentru tot ceea ce ne dorim sau tot ce
avem nevoie. Ori de cate ori veti avea o problema sa decideti in care
borcan puneti banii vostri, ganditi-va la aceasta impartire. Ca sa fie si mai



clar, partea urmatoare va fi o proba interactiva, in care puteti exersa ce
ati invatat aici.

Pe ecranul din fata Elei a aparut o insula colorata. Era superba. Pe harta
insulei, figurau patru puncte importante: ”Satul”, ”Piata”, ”Parcul de
distractii” si inca un lucru marcat prin ”Surprizd.” in dreptul fiecarui
participant, de sub ecranul tactil iesi un sertar cu o pereche de casti VR,

iar in dreapta ecranului, dintr-o trapa se ridica un scaun ca pentru

jocurile pe computer.
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- Luati loc pe scaun si puneti-va castile de realitate virtuala, ii instrui

vocCea.

Ochelarii aratau ca niste ochi mari de gaza, ca ochii unor albine, iar Ela
se gandi cat de haiosi vor fi cand i vor purta. Pacat ca nu se vor vedea
unii pe altii. Copiii urmara instructiunile. Ecranul la care se uitasera cu
cateva momente in urma prinse viata in realitatea virtuala. Erau acolo.

Palmierii se unduiau in briza oceanului, pescarusii zburau in stoluri



zgomotoase, iar apa de un albastru verzui ca la tropice, se spargea in
valuri domoale de nisipul alb de la tarm.

Vocea continua explicatia:

- Fiecare parte a insulei reprezenta o categorie diferita de cheltuieli: de
baza (casa, mancare, sanatate), distractie si economii.

Ela si ceilalti copii puteau obtine, fiecare, 5 “monede virtuale” pe zi
daca erau de acord sa munceasca in roluri precum " ingrijitor unicorni”,
”spaldtor de nori”, ”vopsitor de curcubee”, ”explorator pesteri magice”
si altele. Cum ii placeau mult curcubeele, Ela s-a bucurat sa le poata
construi acolo, pe Insula. A ales, deci, sa fie "vopsitor de curcubee” si a
primit, in schimb, o legitimatie si un contract pe care trebuia sa il

semneze: 5 monede zilnic in schimbul muncii ei.

Concurentii au fost provocati sa isi gestioneze resursele pe insula,
asigurandu-se ca au suficient pentru toate nevoile timp de o saptamana,
dar si ca reusesc sa economiseasca pentru un eveniment special la
sfarsitul probei: o sarbatoare pe plaja. Evident, timpul din proba trecea



mult mai repede, astfel incat, in Orasul Portofel, saptamana insemna doar

putin peste trei ore.

Ela a decis sa foloseasca o parte din bani pentru a inchiria o casa mica,
dar confortabila, langa padure. Apoi, a alocat o suma pentru mancare,
asigurandu-se ca are destul pentru toata saptamana. A inchiriat o
bicicleta pentru a explora insula si a pus restul banilor in zona de
economii, sperand sa aiba suficient pentru sarbatoarea de la final.

Proba nu era asa usoara pe cum isi inchipuisera ei la inceput. Munceau,
castigau monedele incet-incet si trebuia, in acelasi timp, sa fie atenti
cum sa le foloseasca mai bine. Era complicat sa-ti dai seama ce sa faci cu
banii, mai ales ca, pe masura ce proba avansa, aveau loc diferite
evenimente pe insula, provocandu-i pe copii sa-si reevalueze bugetele. O
furtuna a distrus unele case, obligandu-i sa cheltuie bani pentru reparatii.
Un unicorn jucaus a ajuns, nimeni nu stie cum, in Piata, unde a reusit sa
tranteasca pe jos o multime de fructe si legume. Concurentii au fost
chemati sa ajute in toate aceste cazuri, astfel incat era nevoie de timp

suplimentar ca sa isi faca si meseriile pe care si le alesesera.

Dupa trei zile, a devenit clar ce era spatiul marcat ”Surpriza” pe insula.
Era o livada minunata de pomi de toate felurile: mere, pere, visine,
portocale, masline si multe alte soiuri de fructe asteptau acolo, gata sa
fie culese de exploratori. La intrarea in livada, citi un afis pe care scria,
mare: ”Toate aceste fructe sunt rezultatul deciziilor acelor concurenti
care au ales sd pund deoparte bani pentru investitii. Au plantat mici
pomisori, acestia au crescut, iar astazi oferad fructe extraordinare”.



Ela nu stia ce sunt investitiile, asa ca nu exista niciun pomisor cu numele

ei acolo, in livada. Andrei, in schimb, investise. Cumparase mici pui ai
unor pomi care urmau sa produca, in viitor, fructe delicioase. Avusese
mare grija de ei si, in timp, s-a dovedit ca banii pe care ii folosise initial
ca sa 1i cumpere n-au fost aruncati pe fereastra. Acum, se putea bucura
de roadele investitiei sale. Avea acolo meri, peri, portocali si multe alte
soiuri de pomi fructiferi care dadeau fructe nemaipomenite. Le oferi
celorlalti concurenti din ele, convins ca vor ramane suficiente de vandut
in Piata.

Cand a plecat din livada, Ela prinsese ideea. Investitiile erau, si ele, o
parte importanta din bugetul cuiva. La final, a reusit sa economiseasca
suficient pentru a organiza o petrecere minunata, pe plaja, pentru ea si
prietenii ei. A inteles importanta planificarii financiare si a vietii in care
pui deoparte bani pentru zile negre si iei in calcul, in acelasi timp,
posibilitatea de-a face banii sa produca fructe pentru tine, dar si de a
avea un fond de urgenta pe care sa-| folosesti pentru a rezolva lucruri
care apar in mod neprevazut.



Alti concurenti au avut abordari diferite. Unii au cheltuit prea mult la
inceput si s-au trezit fara resurse la final. Altii au fost prea prudenti,
zgarciti chiar, si nu s-au bucurat de oportunitatile oferite de insula. Cu
totii au invatat, insa, lectii valoroase despre gestionarea banilor si despre

echilibrul dintre nevoi, dorinte si economii.

Pe masura ce proba avansa, Ela se simtea din ce in ce mai increzatoare in
capacitatea ei de a gestiona bani. Apoi, spre seara, a venit momentul in
care copiii sa-si construiasca propriul portofel virtual. Avea 16 monede
ramase din joc, asa ca se gandi sa le imparta in trei categorii: 10 pentru
cheltuieli de baza cum ar fi mancare, sanatate, casa, 3 pentru distractie

si 3 pentru economii.

Privind portofelul ei virtual, a simtit un val de mandrie. in viitor, daca in
unele probe ale Jocului va avea nevoie sa foloseasca acesti bani, o putea
face. Sigur, mereu existau consecinte ale utilizarii lor, dar puteau fi, la

nevoie, un ajutor important.

In jur, copiii ceilalti aveau portofele care de care mai diferite. Unii
pusesera toti banutii la cheltuieli, altii la economii. Existau si unii care
pusesera totul la distractie. Ela 1i privea si se gandea cu entuziasm la
probele care urmau.

Ela a inteles ca banii nu sunt doar pentru adulti. Chiar si copiii, daca au
cunostinte potrivite, pot lua decizii financiare inteligente si pot folosi
banii ca sa ajute proiecte la care tin. Ea asta intentiona sa faca.



in acea seara, a facut cunostintd pentru prima data cu hotelul in care
avea sa stea pe tot parcursul Jocului. Era o cladire istorica, foarte
ingrijita, cu un aer nostalgic. Fatada era decorata cu motive florale
elaborate, sculptate in piatra, iar ferestrele mari, cu rame din lemn
vechi, aveau draperii groase, de catifea, de un albastru aproape ireal. La
intrare, un covor rosu se intindea pe treptele marginite de balustrade
lucrate manual, invitand-o pe Ela sa patrunda intr-o lume plina de
farmec.

in interior, iti atragea privirea un candelabru impunator, cu cristale
stralucitoare care reflectau lumina in nuante calde. Podeaua erau
acoperita cu covoare groase ce pareau sa povesteasca momente
importante din istoria orasului. Peste tot erau canapele confortabile,
fotolii tapitate cu catifea si masute din lemn masiv, unde oaspetii puteau
sa se relaxeze. Peretii erau decorati cu tablouri care infatisau peisaje si
intamplari din Orasul Portofel.

Un lift modern o duse pe Ela catre etajul unde se afla camera ei. Deschise
usa fara sa aiba vreo asteptare. Gasi un loc amenajat in stil clasic, cu
mobilier din lemn intunecat, cu un pat mare si confortabil, precum si
multe perne pufoase. Un mic balcon oferea o priveliste splendida asupra
orasului. Pe noptiera, veioza antica arunca o lumina calda, ideala pentru
lectura, iar intr-un colt al camerei vazu un mic birou cu un scaun

confortabil.



”E camera perfectd”, se gandi Ela. Apoi, conform instructiunilor gasite pe

birou, cobori la receptie, sa ia harta care o indrepta spre locul in care
urmau sa se desfasoare, in fiecare zi, probele Jocului.



