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N -ar sti sa spuna ce-a visat in acea noapte. Dar dimineata, cand

soarele ii atingea usor nasucul cu senzatia aceea de caldura

placuta, se trezi si alerga la usa. Nu era niciun biletel nou. Deschise,
curioasa daca nu cumva biletelul ramasese de partea cealalta. Dar acolo
nu era nimic. In schimb, din prag o privea un baiat brunet, cu ochelari,
imbracat intr-o camasa verde, care se prezenta rapid:

- Sunt Bogdan. De unde ai stiut ca te caut? Incd n-am apucat sa bat la usa,

intreba el, curios.

Ela era suprinsa, dar incerca sa nu-i arate asta nou-venitului. Oare sa-l fi
surprins in timp ce voia sa-i strecoare un biletel nou pe sub usa? In fond,
”Bogdan” incepe cu B, nu? Oare el e B?

- N-am stiut, 1i raspunse ea, apoi trecu repede peste explicatii, poate
scapa. De ce ma cautai?



- De fapt, nu te cautam pe tine, neaparat. Cautam pe cineva care sta in
aceasta camera. E... o poveste mai lunga, spuse Bogdan, in timp ce
incerca sa priveasca in camera pe langa Ela. Nu vrei sa ne intalnim jos, in

gradina interioara, sa-ti povestesc mai multe?
- Bine, cobor in 15 minute, ii raspunse ea. Si ii inchise usa in nas.

Ziua devenea din ce in ce mai complicata. La inceput, simtise ca a
dezlegat misterul, ca l-a gasit pe B si ca, probabil, acum are toate sansele
sa afle ce-i cu biletelele ascunse. Apoi, pe masura ce vorbea cu Bogdan,
simtea, intr-un fel ciudat, ca baiatul n-are nicio legatura cu enigma pe
care incerca ea s-o rezolve. in plus, era ceva cunoscut la el, dar nu isi
dadea seama ce.

15 minute mai tarziu, cobori in gradina interioara a hotelului, unde
Bogdan o astepta asezat pe o banca intr-un colt mai retras unde cresteau,

in ghivece ingrijite, plantele care aveau nevoie de semi-umbra.



Restul gradinii era aproape magic. In mijlocul ei, un fel de lac mic, cu apa
cristalina, reflecta lumina soarelui care intra prin tavanul inalt, construit
cu totul din sticla. Peste lac, un pod mic, din lemn vechi, pictat in
albastru si alb, te invita la plimbare, legand cele doua parti ale gradinii.

De jur imprejur, aleile serpuiau printre straturi de flori in toate culorile
curcubeului. Trandafiri de un rosu aprins stateau mandri langa delicatele
margarete albe, iar liliacul parfumat se inalta gratios printre celelalte

flori, imprastiind un miros delicat si relaxant.



Copaci batrani vegheau peste gradina, creand petice de umbra sub
ramurile lor intinse. Tn aceste locuri umbroase, banci sculptate manual
ofereau un loc de odihna pentru oaspetii hotelului. Era un loc care parea
desprins dintr-o poveste, una pe care Ela o citise undeva, candva, desi nu

mai tinea minte clar unde.

Bogdan parea hotarat sa ii spuna un secret, iar Ela, cu ochii mari de
curiozitate, era gata sa asculte.

- Cautam... Cautam un panda rosu..., incepu Bogdan, iar Ela isi pierdu,

brusc, toata iluzia de magie pe care i-o transmisese gradina.
- Un panda rosu?, intreba ea.

- Da, un panda! Rosu! Si stiu cum pare, stiu ce crezi despre mine cand
spun asta, dar crede-ma ca, ieri, animalul asta s-a strecurat la tine in
camera. L-am vazut. Era... cam cat un catel mai mic si fugea pe hol. Asa l-
am si observat. De curios, l-am urmarit pana in fata usii tale. Unde a
disparut. Deci trebuie sa fi intrat la tine, altfel nu se poate.

Ela isi pierduse entuziasmul detectivului. 1l privea pe Bogdan cu un
amestec de uimire si mila, convinsa ca e ori sarit de pe fix, ori cel mai

mare mincinos din lume.

- Nu, sunt sigura ca n-a intrat la mine. L-ar fi speriat unicornul din

camera.



- Unicorn?, facu Bogdan ochii mari. Ai un unicorn in camera?
- Nu, Bogdan, n-am. Era o gluma!
- A, deci nu ma crezi, ofta el mahnit. Stiam eu.

Ela se ridicase si voia sa plece. Nu mai era mult pana la startul Jocului si
avea nevoie sa se pregiteasca. 1l 3sa pe Bogdan privind-o deznidajduit si
se indrepta spre lifturi. Doar ca nu facuse mai mult de cativa pasi, cand in
fata ei aparu Andrei, fluierand una din melodiile vesele care il insoteau

mereu.
- Hei, n-o sa-ti vina sa crezi ce s-a intamplat!, ii striga el.

- Ai primit un biletel pe sub usa, 1i raspunse Ela ironic.

- Nu! Cum? Ce biletel? N-am primit nimic pe sub usa. In schimb, azi de
dimineata, cand am iesit din camera, ma astepta cuminte pe hol un
panda rosu. Sunt cele mai dragute animale din lume, iti spun. M-am jucat
cu el mai bine de o ora, pana cand a fugit dintr-o data si nu [-am mai

gasit.

- Ti-am spus eu!, il auzi Ela strigand pe Bogdan, de undeva din spatele lor.
Deci nu sunt nebun!

- El cine €?, intreba Andrei.

- E Bogdan, ii raspunse Ela grabindu-se catre lift. E Bogdan si eu nu mai

inteleg nimic!



- Salut, Bogdan! Eu sunt Andrei.
Ela intra in lift si se opri direct in camera. | se invartea capul de atatea

intdmplari ciudate si isi spuse ca are nevoie de o pauza. Trebuia sa se

concentreze la joc.

Cateva minute mai tarziu, mergea pe strada spre Targul Nevoilor si
Dorintelor, acolo unde ii purta proba de astazi a Jocului.

Ca sa intre in Targ, trecu printr-o arcada inalta, asa cum aveau, pe

vremuri, cetatile din povesti.

Lume din "0 mie si una de nopti”, soseste Ela, sopti ea, zambind.

Asa se simtea, pasind pe sub arcada bogat colorata. Dar nimic n-o pregati

pentru ce o astepta de partea cealalta.



Imagineaza-ti o piata imensa, dar adapostita intr-o cladire si ea rupta din
povesti. Gandeste-te la un targ adevarat cu tarabe de toate felurile si
vanzatori care isi lauda marfa, dar in interiorul unui mall pe care il poti
gasi si azi in orasul tau. Daca intrarea in piata parea adusa din trecut,
Targul Nevoilor si Dorintelor parea teleportat din viitor. Cladirea care
adapostea Targul era una cu forme curbe, geamuri uriase din sticla
colorata si acoperita cu un metal straniu alb si stralucitor care parea

aproape lichid in lumina calda a rasaritului.

Daca privesti cu atentie tarabele din interior, o sa observi, totusi, ca

unele sunt simple, puse in valoare, discret, de o lumina calda si
odihnitoare, iar altele sunt adevarate opere de arta, construite precum
mici castele din lego, cu jocuri de lumini si materiale in culori tipatoare,

cu sunete si arome ce te imbie spre ele.

Pe masura ce se plimba, Ela incepu sa observe ca tarabele simple
adaposteau rafturi cu carti, cosuri cu mancare, haine si multe altele. De
cealalta parte, tarabele ce te atrageau la ele prin sunet, lumina si
culoare ofereau invitatii la experiente diverse, de la calatorii virtuale in



lumi fantastice, la spectacole muzicale si vizuale care starneau emotii
intense. Era ca si cum doua lumi se intalneau si se amestecau acolo, in
Targul Nevoilor si Dorintelor. In timp ce tarabele simple ofereau lucruri de
care ai mereu nevoie, celelalte, luminate si atragatoare, ofereau lucruri
pe care ti le doresti din cand in cand, dar pe care nu e nevoie sa le

cumperi in fiecare zi.

La un moment dat, zgomotul Targului inceta, iar sus, pe cateva ecrane ce

se ridicau, aparu personajul de ieri.

- Buna dimineata!, le spuse el copiilor adunati in piata. Din acest
moment, incepe proba zilei in Jocul nostru! Veti putea pierde banii pe
care i-ati primit in prima zi sau, dimpotriva, ii veti putea inmulti. Depinde
doar de voi si de alegerile voastre. De astazi incolo, ziua se intoarce pe
dos. Mai intai aveti de trecut o proba, dupa care va povestim ce ar trebui
sa invatati din experienta respectiva. Sunteti gata?

- Daaa!, se auzi un cor de glasuri. Cu totii erau convinsi ca, in acea zi,

banii lor vor deveni mai multi, iar concursul e ca si castigat.

- Bine! va cred. Aveti in fata Targul Nevoilor si Dorintelor, unde veti
petrece urmatoarele 3 ore. Proba e sa decideti voi ce veti cumpara si cati
bani veti cheltui aici. Distractie placuta!



In cateva minute, se formasera grupuri de jucatori care explorau Targul,
in cautarea unor lucruri nemaivazute. Ela mergea, alaturi de Andrei si
Bogdan, cand deodata, in fata ei, intr-un stand viu colorat, vazu castile
visurilor ei: wireless, cu sunet extraordinar, de o culoare pe care si-o
dorise mereu. Erau exact asa cum le stia, asa cum le vazuse pe internet.
Erau chiar mai frumoase decat isi imaginase ea, in cate o noapte cand se

visa cutreierand lumea in timp ce asculta muzica preferata.

Se opri in fata standului si atinse castile. Deci sunt reale. Si nu costa
decat 2 banuti. Scoase castile din suportul lor si le puse pe cap. Se
potriveau perfect! Si, cand se gandea la asta, ca de nicaieri, in urechi se
porni o melodie pe care o fredona mereu, cand era acasa. Dacd nici dsta
nu e un semn ca trebuie sa le cumpar, atunci nu ma mai pricep eu la

semne, se gandi ea.

In spate, Andrei si Bogdan discutau aprins despre ceva, dar Ela nu-i auzea

deloc. Era in raiul muzicii, iar pe urechi purta cele mai bune casti din

lume. Ce putea fi mai tare de atat?



Apoi, insa, de undeva se auzi ceva, ca o soapta: ”Niciodatd sd nu incepi
cu sfarsitul!”.

Se intoarse catre Andrei si Bogdan, isi dadu castile jos si ii intreba

furioasa:
- Voi mi-ati spus asta?
- Ce sa iti spunem?, raspunse Andrei nedumerit. Vorbeam intre noi.

Poate i se paruse. Ela ridica din umeri si se intoarse catre taraba. Era
hotarata sa cumpere castile. Scoase cei 2 banuti si ... apoi se opri. Oare
chiar avea nevoie atunci de acele casti? Sau putea sa continue jocul, sa
castige si, apoi doar, sa se bucure ca-si poate cumpara un cadou minunat?
Poate ca cei 2 banuti erau putini, dar insemnau toti banii ei de distractie.
Oare asa erau oamenii zgarciti? Sa cumpere, totusi, castile, ca sa nu se

simta zgarcita si ea?

in timp ce se gandea la toate astea, in jurul ei treceau veseli alti jucatori
cu bratele pline de cumparaturi. Jocuri, mingi, haine, tot felul de alte
minunatii stateau cuminti in plasele si pungile lor, de parca de abia
asteptau sa le ia cineva acasa.

Undeva in spate, il auzi pe Andrei in timp ce 1i spunea lui Bogdan:

- Febra cumparaturilor chiar e reala!



Ela se intoarse catre ei si continuara sa mearga prin Targ pana cand,

cateva ore mai tarziu, un sunet ca de gong anunta finalul explorarii.

Personajul animat reveni pe ecrane si, din modul cum zambea, cu gura

pana la urechi, fata intelese ca unii jucatori urmau sa aiba probleme.

- Vad, in fata mea, o multime de chipuri bucuroase. Ma bucur ca v-am
putut face fericiti. O actrita mare constata, candva, ca omul care a spus
ca banii nu pot cumpara fericirea pur si simplu nu stia unde sa mearga la

cumparaturi.

Personajul animat radea in continuare, apoi deveni, dintr-o data, foarte
serios.

- Azi, o sa va rugam sa retineti trei lectii importante. Ca sa fie si mai
interesant, la final unul dintre voi o sa aiba parte de o surpriza. Sa le
luam, deci, pe rand. Desi... poate ar fi mai bine sa incepem cu surpriza.

Rox, te rog sa ma urmaresti cu atentie.

O fata blonda, cu bratele pline de cumparaturi, se uita surprinsa catre
ecrane. Un pachet i cazu din brate si se auzi un zgomot de sticla sparta.
Dar ea parca nici nu auzi. Se uita in continuare la ecran. Era speriata de-a

binelea.



- Rox a batut, astazi, un record vechi. A cheltuit 12 banuti pe

cumparaturi. Nu va pot spune ce si-a luat, dar pot constata ca si-a
indeplinit multe dorinte. A cheltuit 12 banuti din cei 14 pe care Ti
castigase, la inceputul jocului, din proba cu Insula. | s-a parut ca nu
pierde nimic daca ii cheltuie. Doar ca, uneori, cheltuielile se intorc
impotriva noastra. Hai sa vedem, continua personajul. Rox, de cate din
cadourile pe care le ai in brate aveai, cu adevarat, nevoie, astazi?

- Nu stiu, raspunse incet Rox. Am luat un telefon mobil, niste casti
wireless, cateva haine, un set de pahare cu grupul meu k-pop preferat si
inca ceva, nu-mi aduc acum aminte. Mi le doream de mult, pe toate. Deci
aveam nevoie de ele, raspunse Rox, aproape gata sa planga.

- Si cum ai reusit sa cheltui 12 banuti cand, la inceput, ai ales sa aloci,

din cei 14 pe care ii aveai, 4 la economii, 6 la cheltuieli si 4 la distractie?

- Am luat cei 4 de la distractie si, apoi, am luat inca 4 de la economii si 4
de la cheltuieli. Doar erau toti ai mei.



- Si, cand i-ai luat pe cei de la economii ce s-a intamplat?

- Mi-au spus ca, daca scot bani mai devreme de perioada in care am
promis sa tin economiile acolo, pierd dobanda.

- Si, cu toate asta, ai mers inainte, nu?

- Da, pierdeam ceva ce nu am, de fapt. imi raman inc& 2 banuti, dar

macar mi-am facut o bucurie.

- Ai dreptate, si poti lua cu tine, acasa, toate lucrurile pe care le-ai
cumparat astazi, spuse personajul animat, foarte serios. Sunt sigur ca te
vei bucura de ele chiar de maine. Pentru ca, astazi, tu iesi din concurs!

Motivul e simplu: ai cheltuit mai mult decat puteai sa-ti permiti! Jocul din
Orasul Portofel nu este doar despre bani sau indeplinirea dorintelor. Este,
de asemenea, despre responsabilitate. Rox, tu ai cheltuit banii din
categoria ‘economii’, pierzand astfel si dobanda care ar fi venit cu ei. in
viata reala, asta ar insemna ca nu te-ai gandit la viitor si ai ales sa
folosesti banii economisiti pentru mici pofte de moment, de care nu aveai

neaparata nevoie.

Vedem ca ai multe lucruri frumoase acum, dar ce se intampla cand te
intorci acasa si faci la fel cu banii tai, apoi realizezi ca ai nevoie de ei
pentru altceva, mai important? Aceasta este lectia pe care trebuie sa o
inveti, Rox. Economisirea si cheltuirea inteleapta sunt esentiale pentru o

viata echilibrata.



Tn timp ce organizatorii o ajutau pe Rox sa care cadourile spre o usa
laterala, vocea continua:

- Imaginati-va ca voi, fiecare dintre voi, sunteti precum o gradina. Aveti
nevoie de caldura, de apa si lumina ca sa puteti creste mari si sanatosi.
Caldura, apa si lumina sunt nevoile voastre. In gradina, insa, mai sunt
pitici, zebre si alte mici statuete care o decoreaza si o fac mai frumoasa.
Dar ele, singure, nu va pot tine in viata. Ca sa va puteti bucura de ele, va
trebui, mai intai, sa bifati nevoile de mai sus. Caldura, lumina si apa. V-
am observat, pe multi dintre voi, cum ati stat la cate o taraba cu
distractii si le-ati ocolit pe cele simple care va ofereau solutii pentru

nevoile voastre cele mai importante.

N-ati cumparat carti, n-ati vrut sa intelegeti cum sa traiti sanatosi, cum
sa va faceti prieteni, nimic din toate astea. Si, cum sa va spun, asta e ca
si cum gradina voastra s-ar preocupa, mai intai, de piticii si zebrele din
decor si doar dupa aceea de caldura, apa si lumina. Doar ca, uneori, cat
esti cu ochii pe decoratiuni, s-ar putea ca gradina sa se ofileasca. De
aceea, simplu de tot, retineti ca nevoile sunt mai importante, bifati-le
cat de mult puteti. Apoi va si puteti distra, ca e si asta important.
Niciodata nu e bine sa incepeti cu sfarsitul.



Ela tresari, auzind vocea cum repeta cuvintele de pe biletelul misterios.

Deci personajul animat era B? Oare ce joc ciudat o face cu acele biletele?

- Apoi, mai e ceva, continua vocea. Sa ne amintim ca fiecare alegere are
consecinte. Cand alegeti sa cheltuiti bani, fie ca sunt putini sau multi,
fiecare moneda conteaza. A doua lectie este despre ‘alegerile
constiente’. Sa ne imaginam ca fiecare ban pe care il cheltuim este un
pas pe un drum lung. Uneori, pasul acela ne duce spre ceva ce ne dorim
cu adevarat, alteori ne indeparteaza de ceea ce avem nevoie cu
adevarat. Astazi, unii dintre voi ati facut alegeri bazate pe dorinte de

moment, fara sa va ganditi la drumul vostru.

Pe ecran aparu o animatie cu un copil care merge pe un drum plin de
intersectii, avand de ales intre calea plina de distractii ori jucarii si cea

pavata cu carti si unelte utile.

- De exemplu, daca alegeti sa cumparati o jucarie acum, poate ca veti
rata oportunitatea de a cumpara mai tarziu ceva ce va ajuta sa invatati



sau sa cresteti. Este important sa va ganditi nu doar la ceea ce vreti
acum, ci si la ceea ce veti avea nevoie mai tarziu. Acesta este adevaratul
test al cheltuirii intelepte - sa stii cand sa spui ‘da’ si cand sa spui ‘nu’
dorintelor tale.

Ela se gandi la castile pe care le pusese la loc pe stand. Isi dddu seama c&
a facut o alegere constienta, punandu-si nevoile pe termen lung mai

presus de o placere de moment.

Personajul de pe ecran zambi larg si trecu la ultima lectie a zilei.

- Ultima lectie nu e despre bani, ci despre ‘puterea generozitatii’. Tn
lumea noastra, nu suntem singuri. Ajutandu-i pe altii, ne ajutam de fapt
pe noi insine. Generozitatea nu inseamna neaparat sa dai bani, ci si timp,
atentie si ingrijire. Am vazut cum unii dintre voi au ales sa imparta cu
altii, sa ofere un zambet, sa ajute pe cineva care avea nevoie. Acestea

sunt gesturi care construiesc prietenii si comunitati puternice.

Pe ecran, aparu o noua animatie cu copii impartind mancare, jucarii si

chiar si timpul lor cu altii.

- Chiar daca astazi ati fost intr-un concurs, nu uitati ca viata nu este doar
despre a castiga. Este despre a impartasi, a construi impreuna si a creste
impreuna. Tineti minte, dragii mei, ca atunci cand suntem generosi,

castigam cu totii.



Ela se gandi la prietenii ei de acasa. Aceasta lectie o atingea profund,
reamintindu-i ca marile comori nu sunt intotdeauna cele pe care le poti

cumpara.

Mai tarziu, pe drumul spre hotel, intoarse pe toate fetele intamplarile
zilei. Daca B era personajul animat, inseamna ca el nu era chiar animat?
Era un om? Si, daca era om, oare are intentii rele? Ofta si impinse usa cu
putere. In camera, la nici un pas, o astepta un biletel nou. 1l citi si

enigma deveni si mai complicata:
”Bogdan pleacd mdine acasa”. Semnat, B.

Deci nu Bogdan era semnatarul. In timp ce se gandea la asta, auzi un fel
de zgomot la usa. O deschise brusc, apoi ramase blocata.

Tn fata ei, un panda rosu se ridicase pe piciorusele din spate si o intreba,

parca, daca n-are ceva delicios de mancare.




