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Capitani si aventu

e dimineata, Andrei porni ca de obicei spre locul unde avea loc

proba. Urma harta, intra intr-o cladire colorata si, dupa o vreme,
organizatorii 1i asezara, pe fiecare dintre ei, pe un scaun asemanator
celui din prima zi si le pusesera pe ochi aceleasi casti de realitate
virtuala. Apoi, tot ca in prima zi au fost, practic, teleportati in noua

,arena”.




Din hamacul in care era intins, se uita in jur. Era la malul unei mari sau a
unui ocean, dar de data asta, tarmul era stancos, iar valurile uriase si
vinetii, cu creste inspumate, se izbeau furios de stancile ascutite.

Sub cerul ce prevestea furtuna, in fata lui, pe o masa de bambus, il

asteptau o multime de fructe si trei obiecte. Un fel de busola lucrata
extraordinar de frumos, o harta si portofelul cu banutii din Joc. Atat si

nimic mai mult.

Lua harta si observa ca era pe o insula. Doar ca locul era altfel decat iti
imaginezi, de regula, o insula. Undeva, intr-un colt, il privea imaginea
unui cap de panda rosu. in partea cealalt a insulei, fata de locul unde
scria ca sa afla el, pareau a fi ruinele unui castel urias. Detalii
extraordinar de multe 1i sareau in ochi ori de cate ori alegea sa isi
indrepte privirea spre o parte sau alta a hartii. Pe spatele hartiei erau 3
randuri care ar fi trebuit sa il lamureasca, intr-un fel, cu privire la ce are

de facut.

”Esti pe Insula Investitiilor”.



Insula Investitiilor? Oare ce trebuia sa faca? Privi din nou harta, notandu-si
in minte fiecare detaliu. De jur imprejurul lui, mai multe X-uri aratau
loculurile pe care, probabil, trebuia sa le viziteze.

”Foloseste busola de aur pentru a gasi comorile ascunse. Trebuie sa

descoperi trei dintre ele”.

Privi busola si se intreba ce comori se aflau pe insula. Stia sa foloseasca o
busola, iar harta parea ca ii arata care este Nordul si care este Sudul
insulei, dar cum ar fi putut gasi toate acele puncte marcate cu X folosind
busola si nimic mai mult? Apoi, observa ca, pe harta, punctele se aflau,
toate, pe o poteca ce serpuia de-a lungul insulei. T,i ridica ochii din harta
si privi in jur. Nu departe de el, vazu poteca. Ok, acum stia de unde va
incepe aventura. Lua din nou harta si cauta X-ul cel mai apropiat. Poate
ca acolo trebuia sa caute prima comoara. Apoi citi si ultima instructiune.
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”Fiecare comoard e o investitie. Doar ca unele sunt bune, altele proaste.

Alege cu intelepciune”.



Aceasta era partea cea mai ciudata. Cum putea sa stie care comoara era
o investitie buna si care nu? Ce inseamna o alegere inteleapta intr-un loc

atat de misterios?

Isi lua busola, harta si portofelul, apoi porni la drum. Vantul incepea sa se
inteteasca. Desi stia ca experienta e una virtuala, putea sa jure ca simte
nisipul rascolit de vijelie cum i biciue fata. Se simtea ca intr-o aventura

adevarata, gata sa descopere secretele ascunse ale unei insule a piratilor.

Dupa o vreme, in fata lui, pe poteca, gasi un fel de panou digital. Se

apropie si 1i atinse ecranul.
O voce de copil ii spuse cu bucurie:

- Buna, Andrei! Bine ai venit pe Insula Investitiilor. Tocmai esti pe cale sa

descoperi prima comoara. Hai sa incepem.



Ecranul se lumina, iar animatia ii arata un omulet care purta dupa el un

cos imens.

- A fost odata ca niciodata un sticlar care avea obiceiul sa puna toata
marfa lui intr-un singur cos. O purta, astfel, zilnic, de acasa la taraba lui
din piata, din piata la casele clientilor lui si tot asa. intr-o zi, ins&, cosul
s-a rupt, si toate geamurile, oglinzile si sticlele lucrate de el s-au
rostogolit pe jos si s-au spart!

N-a mai avut ce sa vanda. Dupa multa vreme, a reusit sa stranga bani
pentru a crea altele. Doar ca, de data asta, s-a gandit sa faca ceva istet.
A folosit mai multe cosuri: unul pentru sticle, altul pentru oglinzi si un al
treilea pentru geamuri. Acum, chiar daca un cos s-ar fi rupt, celelalte

erau in siguranta.
Asta inseamna sa nu-ti pui toate sticlele in acelasi cos!

Vocea se opri, iar ecranul se facu negru. Andrei cauta comoara, dar nu
mai era nimic acolo. Oare comoara sa fie lectia pe care tocmai o
urmarise? Hmm. Porni mai departe, convins ca la urmatorul X va intelege,

poate, mai multe.

Stropi mari de ploaie incepura sa cada pe nisipul negru, vulcanic, ca niste
mini-meteroriti, formand mici cratere la fiecare impact. Primul instinct a
lui Andrei a fost sa o ia la fuga si sa caute adapost. Apoi realiza ca, desi
senzatia era ca va fi ud leoarca in doar cateva momente, se afla, inca,
intr-o realitate virtuala si nu va fi afectat de ploaie. Cu toate astea,



ploaia cadea ca o cortina si in fata nu putea vedea mai mult de cativa

metri.

Merse mai departe, bajbaind prin intunericul furtunii din miez de zi, si
ajunse la urmatorul X. Acolo, il astepta un panou similar si o alta voce de

copil 1i spuse o poveste noua.

- Era odata un fermier care a plantat o samanta magica de fasole. Dar, in
loc sa astepte ca planta sa creasca, a inceput sa traga de ea in fiecare zi,

sperand sa o faca sa creasca mai repede.

Bineinteles, fasolea n-a crescut deloc! Ba chiar s-a ofilit pentru ca
fermierul nostru o scosese din pamant, de unde isi primea hrana si
siguranta. Asa a invatat fermierul ca nu poti grabi natura.

Data urmatoare cand a plantat fasole magica, a asteptat cu rabdare si,
intr-un final, fasolea a crescut atat de inalta, incat a ajuns la nori!



Asa e si cu investitiile. Uneori, nu-i bine sa te grabesti sa le faci. Graba te
impiedica sa intelegi, cu adevarat, in ce urmeaza sa investesti. Si, o sa

vezi, e foarte important sa stii ce faci, atunci cand investesti.

Andrei era, acum, convins ca aceste lectii erau, de fapt, comorile pe care
trebuia sa le descopere. Asa ca merse catre urmatorul semn de pe harta,

increzator in fortele sale.

Ploaia se mai linistise, dar cerul era in continuare brazdat de fulgere
orbitoare, urmate aproape instant de tunete asurzitoare. Andrei isi
imagina ca la fel de zgomotos, probabil, ar fi si pe o corabie intr-o lupta
apriga cu o nava de pirati, cand toate tunurile ar trage deodata.

Se simtea in mijlocul unei super aventuri, ca acelea pe care i le citea
tatal sau cand era mai mic si era chiar curios sa vada ce anume il astepta,

in continuare, pe insula.
Asculta, apoi, o alta poveste:

- Intr-un sat indepértat, un batran intelept avea o hartd a comorilor, dar
in loc sa plece imediat in cautarea lor, a studiat harta si a invatat totul
despre locurile unde erau ascunse comorile. A aflat despre capcanele si
pericolele de pe drum, si chiar despre momentele potrivite in care putea
pleca in calatorie.



Cand a plecat in sfarsit, batranul a gasit comorile fara probleme, in timp
ce alti vanatori de comori s-au pierdut sau au cazut in capcane.

Deci, inainte de a face orice investitie, e bine sa studiezi ‘harta’ si sa
intelegi totul despre eal! incepe prin a citi mult despre obiectul acelei
investitii. Afla tot ce poti afla despre domeniu, despre viitorul lui si modul
in care alti oameni il privesc. incearca sa intelegi ce experiente au avut
ceilalti cu investitia ta. Nu te baza doar pe argumentele cuiva. incearc3,
mereu, sa privesti lucrurile cu ochii tai si vorbind cu cat mai multi oameni
despre asta. Asa, in timp, ai mai multe sanse sa faci investitii

responsabile.

incet, incet, Andrei intelegea ca povestile hartii erau un fel de reguli
importante ale investitiilor. Era uimitor modul in care creatorii Jocului
reuseau sa explice atat de simplu o idee foarte complicata precum
conceptul de investitie.

Lectia urmatoare, insa, il puse putin pe ganduri:

- Era odata un capitan de vas care avea un vis. Voia neaparat sa gaseasca
o corabie plina cu banuti de aur, care naufragiase pe o insula indepartata.
Auzise povestea cand era mic, iar apoi, dupa ce a crescut si a reusit sa

aiba propria lui corabie, a decis ca e vremea sa inceapa cautarea.

A cautat, ani de zile, in toate colturile lumii. Si, de cate ori vizita o
insula, o marca pe harta lui astfel incat sa stie ca acolo a cautat deja.



Capitanul nostru imbatranea, iar timpul parea ca e din ce in ce mai scurt
ca sa poata ajunge la comoara. Asa se face ca, atunci cand pe harta
ramasese o singura insula, capitanul s-a trezit obligat sa faca o alegere.

Putea duce corabia lui spre insula, urmand un traseu mai lung, dar sigur,
sau un traseu mult mai scurt, dar care il purta intr-o stramtoare plina de
stanci periculoase. Tocmai cand se gandea ce anume e de facut, langa

corabia lui a aparut vasul unui alt vanator de comori.
Capitanul trebuie sa aleaga repede. lar tu, Andrei, vei fi sfatuitorul lui.

Ce ai alege? Varianta 1, aduca mergi pe drumul cel scurt si sa ai ocazia,
astfel, de-a ajunge primul pe insula comorii? Sau alegi varianta 2, adica
mergi pe drumul cel mai lung si sa risti, astfel, sa fii intrecut de cealalta

corabie?

Alege cu intelepciune, pentru ca, daca alegi gresit, Jocul s-a terminat
pentru tine.




Pe ecran, aparura doua butoane: varianta 1 si varianta 2.

Andrei se gandi la toate lectiile pe care le invatase pana atunci. ”Sd nu
pui niciodata toate investitiile tale in acelasi cos!”, ”Graba nu e
niciodatd o scuzd pentru a face investitii in lucruri despre care nu stii

nimic!”, ”Inainte de a face orice investitie, e bine sd studiezi ‘harta’!”.

Cumva, parea ca toate se leagd, aici, in mintea lui. Isi imagina c3 era
chiar el capitanul de vas aflat in cautarea insulei comorilor. Isi imagina
cum statea pe corabie, inconjurat de oamenii lui si nerabdator sa plece in

aventura.

In timp ce isi imagina asta, isi dadu seama ca, alegand calea ce scurta,
punea in pericol viata tuturor celor de pe corabie. Si-apoi, poate ca era
ultima insula de pe harta, dar nu-i garanta nimeni ca harta avea trecute
pe ea toate insulele din lume. Poate comoara era pe o insula ascunsa,
nestiuta de multi si, prin urmare, invizibila pe harta lui de capitan. Si, in
final, mai era ceva. Un capitan care petrecuse multi ani alaturi de corabia

lui draga n-ar fi vrut sa o puna in pericol niciodata.

Andrei se hotari, deci, sa apese butonul cu varianta 2. Alegea drumul cel
lung, care il ducea in siguranta la insula. Nu voia sa puna viata
marinarilor, corabia si toate visele lui in acelasi cos. Si nici sa se

grabeasca. Daca vor ajunge ceilalti primii, asta e.



Tn timp ce se gandea la toate astea, auzi in spatele lui un fosnet. Se
intoarse repede, suficient de repede incat sa vada un panda rosu care fi
cerea mancare. Se intoarse, pe poteca, la hamacul de la care pornise
aventura si imparti cu panda toate fructele de pe masa.

Aproape la fel de brusc cum incepu, furtuna se domoli, norii se risipira
deaspura insulei, iar inspre est, unde furtuna inca isi facea de cap,
soarele picta pe cer unul dintre cele mai colorate curcubeie duble pe care
Andrei le vazuse vreodata. Se aseza din nou in hamac si adormi sub cerul

pictat.

Pe o alta insula, Ela se aseza si ea intr-un hamac similar si adormea. Si

Bogdan facea la fel, pe insula lui.

Proba din Joc se sfarsise. Isi dadura jos castile de realitate virtuala. Desi
asteptau vocea prezentatorului sa ii anunte ceva, orice, organizatorii ii
condusera inapoi, la usa cladirii colorate. Asta era tot.



Seara, in camerele lor de hotel, incercara fiecare sa inteleaga ceva din
proba zilei. Oare va fi cineva eliminat? Vor continua toti Jocul?

in timp ce mintea lor construia fel de fel de scenarii, pe sub usa fiecarei
camere se strecura un bilet. Pe fiecare bilet erau scrise, cu litere aurii,

doar patru cuvinte.

Andrei si Ela aflara, cu bucurie, ca trecusera de o noua proba din Joc. Pe

biletele lor scria:

”Felicitari, vei continua Jocul!”

Bogdan, insa, deschise biletul si ofta. Cand alese pe insula calea cea
scurta, dar plina de pericole, Bogdan pusese in pericol viata marinarilor,

corabia si visurile lui de capitan. Se intoarse in camera si incepu sa-si

stranga lucrurile. Pe masa, biletul ramase deschis:




"Esti eliminat din Joc!”



