_ Episodul 5-

la iesi bucuroasa din camera. Se uita pe hol, cautand panda cel

haios. Dar nu era acolo. Seara trecuta, s-a distrat asa cum n-o mai
facuse de multa vreme. Uitase de Biblioteca, de Joc, de toate gandurile
ce-i zburau zilnic prin minte. lar astazi, odata cu biletul care o anunta ca
ramane in Joc, in sufletul ei se cuibarise increderea ca va putea face fata

oricarui obstacol.

in lift, se intalni cu Andrei si o fata satend, una dintre celelalte

concurente ramase in Orasul Portofel.

- Chiar sunt curios cati mai suntem, dupa biletele de azi-dimineata, Ti

spuse Andrei in loc de salut.
- Buna dimineata si tie!, i raspunse vesela Ela.

Apoi se intoarse catre fata pe care nu o cunoscuse inca si i intinse

mana.



- Eu sunt Ela. Ma bucur sa te cunosc.

- Maria, ii raspunse fata. Uite ca am ramas cel putin trei, continua ea,

raspunzandu-i lui Andrei.

Pe drumul spre urmatoarea cladire din Joc, nu intalnira pe nimeni. Era
ca si cum Orasul devenise, deodata, pustiu. Si sentimentul era
apasator de-a dreptul. Desi continuau sa vorbeasca si sa glumeasca
unii cu altii, eroii nostri simteau ca bucuria de la hotel se risipise deja.
Aproape ca nu realizara ca au ajuns la destinatie, pana cand nu-i lovi
deodata spectacolul vizual impresionant pe care il reprezenta cladirea

din fata lor.

La prima vedere, parea sa fie sculptata in intregime din cristal si argint,
stralucind sub soarele cald al diminetii. Zidurile ei lucioase reflectau nu
doar lumina, ci si imaginile distorsionate ale orasului, creand o iluzie
optica fascinanta. De la distanta, cladirea semana cu o fortareata a
dwarfilor despre care citise in cartile ei preferate cu elfi, hobbiti,

vrajitori, orci si aventuri fantastice.

Intrarea era strajuita de doua statui masive, reprezentand doi lei antici,
cu corpuri de marmura si ochi de safir, care pareau sa vegheze asupra
trecatorilor. Poarta de acces era o arcada impozanta, decorata cu
simboluri ale prosperitatii si abundentei: fantani arteziene, spice de grau,
clepsidre, toate sculptate cu o maiestrie desavarsita.



Odata ce-i pasira pragul, aflara ca interiorul cladirii era un contrast
interesant fata de exteriorul sau rece, desi senzatia de maretie se pastra.
Podelele erau acoperite cu covoare rosii, bogat ornamentate, iar peretii
erau tapetati cu harti vechi si tablouri care ilustrau diferite epoci. Din
tavan, candelabre imense acopereau totul cu o lumina calda, imbracand

spatiul intr-o haina misterioasa.

In centrul salii imense de la intrare, o scara in spirala conducea catre

etajele superioare, unde se afla intrarea in Labirintul Financiar. Pe

masura ce urcau scarile, puteau observa diverse obiecte expuse in vitrine



de sticla: monede de demult, instrumente de calcul si multe obiecte
stravechi care pareau a avea legatura cu comertul si schimburile

economice din trecut.

Sus, in fata labirintului, Ela realiza ca in Joc ramasesera sase concurenti.
Pe langa ea, Andrei si Maria, alti doi baieti si o fata priveau fascinati
intrarea ce se deschidea in fata lor. Si-ar fi dorit sa mearga la fiecare
dintre ei sa se prezinte, dar nu mai era timp. Un sunet cunoscut deja, ca
de gong, anunta aparitia personajului animat pe un ecran mare, aflat in

fata lor.

- Bine ati revenit la Joc!, le ura vocea. Ati mai ramas sase. Felicitarile
mele, chiar ati dovedit ca misiunea cu care v-ati inscris in Joc e
importanta pentru voi. De astazi inainte, va trebui sa dovediti si altceva,
insa. De-a lungul zilelor ce au trecut, ati invatat lucruri si ati
experimentat situatii diverse. Astazi si in etapele care urmeaza, veti pune
in practica lucrurile pe care le-ati invatat. Veti lua decizii, veti construi si
veti demola proiecte. Si, in fiecare zi de aici inainte, unul dintre voi va
pleca acasa pana cand veti ramane doar doi in Joc. Atunci, totul va
deveni si mai dificil.

Ela, Andrei, Maria, Eva, Tudor si Mihai, stiu ca, pentru fiecare dintre voi,
e importanta misiunea cu care ati pornit la joc. Mai stiu, insa, si ca unii
oameni aleg misiuni doar de dragul de-a parea impresionanti in ochii celor
din jur. Pentru ca lor, in realitate, nu le pasa prea mult de lucrul pentru
care au ales sa lupte. Cum aflam care oameni sunt asa? E simplu: ii punem
in fata unor alegeri. Nu dificile, nu dramatice. Dimpotriva, alegeri usoare,
unele pe care oamenii le fac, adesea, cu ochii inchisi.



Tn functie de raspunsul lor, ajungem aproape de adevar. Sa incepem, deci,
proba Labirintului Financiar! Atentie, fiecare dintre voi veti intra in
propria lui versiune de labirint. Niciunul nu seamana cu celelalte, niciunul

nu are aceleasi probe precum celelalte. O sa ne distram!

Tn fata lor, o usa gigantica se deschise cu zgomot si concurentii intrara, pe
rand, in labirint. In timp ce 1i privea pe ceilalti intrand, Ela ar fi putut
jura ca auzi dintii lui Mihai clantanind de groaza. 1l privi pe Andrei intrand
cu zambetul pe buze, fluierand una dintre melodiile lui, apoi veni si

randul ei.

Labirintul, in sine, era o capodopera de arhitectura, cu culoare
intortocheate si camere ascunse, pe care le descopereai doar daca te
uitai, foarte atent, la orice detaliu, cat de mic, al drumului. Peretii erau
decorati cu grafice complexe, diagrame si ecuatii financiare, unele dintre
ele schimbandu-se si adaptandu-se pe masura ce treceai pe langa ele.
Parea ca sunt vii. Curgeau, intr-o miscare fluida, ca si cum un lichid magic
ar fi vrut sa scrie, pe peretii acelui labirint, tot felul de lucruri

extraordinare.



Apoi, ajunse in prima camera. In centru statea, pe un piedestal, o balanta
de genul celor folosite in antichitate. Cele doua tavite erau inscriptionate
diferit: pe prima scria “Cheltuieli“, iar pe cealalta “Economii“. Un ecran

luminos, plasat langa cantar, palpaia subtil, invitand-o sa-l activeze.

- Buna, Ela. Te rog sa iei 10 monede din portofelul tau si sa le asezi in

tavite. Esti libera sa le asezi asa cum vrei. Cand ti se pare ca sunt asezate
corect, apasa butonul de mai jos si vei vedea cateva dintre consecintele



alegerii tale. Ai dreptul la o incercare. Dupa, te voi intreba ce anume ai
invatat. In functie de ce raspunzi, vei parasi labirintul sau vei continua

Jocul.

Mainile Elei tremurau atunci cand scoase portofelul din rucsac. Lua 10
monede si puse portofelul la loc. Apoi, incepu sa se gandeasca. Oare cum
trebuia sa le puna in tavitele balantei? Deodata, se lumina la fata si
incepu sa le aseze rapid cinci intr-o parte, cinci in cealalta. Isi amintise
de bunica si ce i spunea ea mereu: “Imparte egal atunci cdnd nu stii ce

sd faci“. Asadar, imparti monedele egal. Apoi apasa butonul.

Dar, surpriza! Ecranul ii arata un viitor in care afara batea un vant aprig,
era frig si oamenii mergeau greu pe strada. Pareau vremuri grele, in care
viata era complicata, iar banii din ce in ce mai greu de obtinut. Job-urile
erau greu de gasit, iar oamenii traiau mai mult din economiile pe care le
facusera in trecut. Apoi, imaginea se schimba, iar Ela vazu un oras in care
oamenii topaiau bucurosi pe strada. Parea ca sunt fericiti, ca muncesc,
traiesc si se distreaza. Erau vremuri in care nimeni nu mai repara niciun
aparat din casa, hainele murdare erau aruncate, iar oamenii pretuiau

mult cumparaturile ca pansament pentru sufletele triste.

Incet, incet, ecranul ii spune o poveste interesantd: ”e complicat sd
pastrezi, mereu, echilibrul perfect intre economisire si cheltuieli”. De
fiecare data, in mixul acela trebuiau incluse si investitiile si... mai era
ceva. Cand echilibrul se inclina prea mult spre economii, ecranul ii arata
imagini ale unor oportunitati pierdute, iar cand balanta parea sa

favorizeze cheltuielile, ecranul afisa imagini ale unui viitor incert.

Ela intelese ca echilibrul nu e doar despre egalitate, ci despre adaptarea
la perioadele din viata ta. Atunci cand ti-e bine, incearca sa te gandesti la



vremurile grele ce vor urma, cu siguranta, la un anumit moment in
viitorul tau. Economiseste, investeste, incearca sa nu cheltui neaparat
jumatate din banii pe care ii ai doar pentru ca asa trebuie. Atunci cand ti-
e greu, iti vei multumi. Tn plus, incearca sa te gandesti la momentele in
care vei avea nevoie, candva, sa calatoresti, sa te vindeci de o boala, sa
traiesti cand nu mai poti munci. Ela isi aminti de nevoile si dorintele a

caror poveste o aflase mai demult in Joc.

- Esti gata, Ela? Te rog sa imi spui ce ai invatat din experienta ta de

astazi.

Pe cand Ela raspundea, undeva in Labirintul sau, Mihai intrase intr-o
camera in care gasi mai multe usi. Pe trei dintre ele, colorate
extraordinar, scria cate ceva: ”Vreau sd detin o parte din companiile altor
oameni”, ”Vreau sa cumpdr o casa”, ”Vreau sa imi deschid propria mea
firmd”. Pe a patra, prafuita si ruginita, scria doar ”Vreau mai multe

lucruri”.



VREAU S DETIN O PARTE DIN VAEAU SA IML DESCHID PROPRIA

(OMPANIILE ALTOR DAMENT Vi S ek 0 ash MEAFIM

Atinse ecranul din mijlocul camerei si afla ce avea de facut:

- Salut, Mihai. Te rog sa iei 10 monede din portofelul tau si sa le asezi in
cutiuta din fata uneia sau alteia dintre usi. Cand ti se pare ca sunt
asezate corect, apasa butonul de mai jos si vei vedea cateva dintre
consecintele alegerii tale. Ai dreptul la o incercare. Dupa, te voi intreba
ce anume ai invatat. In functie de ce raspunzi, vei parasi labirintul sau vei

continua Jocul.

De cand era mic, Mihai isi dorise propria lui companie. Crescuse cu
povesti despre Google, Pixar, despre toate marile aventuri ale unor
oameni care schimbasera lumea cu ambitia lor. Era momentul in care
putea sa-si indeplineasca visul, asa ca puse toti cei 10 banuti in fata usii
pe care scria ”"Vreau sa imi deschid propria mea firma”. Apoi, apasa
butonul si astepta.



Pe ecran, vazu povestea cuiva care isi facuse o firma pentru ca visa la
asta de cand era mic. Doar ca n-avea nicio idee despre ce anume ar
trebui sa faca firma lui. Nu stia ce probleme exista in lume, ce solutii ar
putea oferi acea firma la aceste probleme, cum se construieste un plan
de afaceri si de unde incepi atunci cand lucrezi cu oameni. in scurta
vreme, putinii bani pe care ii stransese pentru visul lui se terminasera. lar
firma deveni istorie si omul se intoarse, trist, la viata de dinainte. Isi
pierduse increderea in el. Povestea se repeta, apoi, cu multi multi oameni
in rolul principal. Unii erau norocosi, reuseau sa razbeasca, dar cei mai

multi esuau in afaceri.

- Esti gata, Mihai? Te rog sa imi spui ce ai invatat din experienta ta de

astazi.

- Norocul. Doar el conteaza, raspunse Mihai. Unii au avut noroc, altii nu.
Asta am invatat. Ca, atunci cand pornesti la drum, e foarte important sa
ai noroc. Restul sunt doar detalii.

- Stii, Mihai, ii raspunse bland vocea, exista un proverb vechi care spune
ca, uneori, norocul si-l face omul si cu mana lui.

Ti-am aratat zece oameni si povestile lor de viata. Din ei, doar unul singur
a reusit. Ceilalti si-au inchis firmele nou infiintate dupa mai putin de un
an. Stii de ce? Pentru ca nu stiau nimic despre ce vor sa faca, nu aveau
niciun plan de viitor, nu incercasera niciun minut sa faca pe detectivii si
sa inteleaga ce-ar putea oferi oamenilor din jur cu afacerea lor. Toate

aceste lucruri sunt importante. Mult mai importante decat norocul.



Atunci cand incepi ceva, norocul e important, desigur. Dar si mai
important e sa ai idee despre ce vrei sa faci, sa citesti mult, sa inveti
mult, sa vorbesti cu alti oameni care, poate, au mai facut ce incerci tu sa

faci. Apoi doar, te apuci de treaba.

mi pare rau, dar raspunsul tiu arata c3 te grabesti si, pentru tine, Jocul

s-a terminat. Esti eliminat!

In fata lui Mihai se deschise o usa noud, iar dincolo se trezi in marea
camera de la intrarea in Labirint. Cobori trist, una cate una, treptele

marii scari de la intrare.

In spatele lui, ceilalti concurenti ieseau unul dupa altul din Labirint.
Parea ca reusisera sa raspunda corect la intrebari. De dimineata erau
sase, acum ramasesera cinci. In zilele urmatoare, trei dintre ei vor fi

plecat acasa, Tnainte ca totul sa devina mult mai greu.

Pe drumul spre casa, Ela prefera sa fie singura. Nu-l cunostea pe Mihai,
dar ii parea rau de el. In fond, oricare dintre ei putea spune ceva gresit.



Stia ca era doar un joc, dar i se parea crud ce se intampla. Era greu sa iti
incepi fiecare zi stiind ca orice lucru mic pe care il spui e posibil sa te
trimita acasa.

Intra in camera si aproape nici nu observa biletul ce o astepta cuminte,

dincolo de usa.

”Bunica pldnge de dorul tau. Dacad vrei, poti pdrdsi Jocul, dar nu te poti
intoarce”. Semnat, B.

Ela izbucni in plans. in spatele ei, dincolo de usd, auzi un zgomot si spera,
o clipd, ca era panda. Deschise plina de speranta si se opri, surprinsa. in
fata ei, un soi de robot pisica o privea cu ochii lui uriasi ca doua farfurii
de ceai.

- Sunt TOTo. Adica ”Tehnologie originald de trdancdneald optimista”. Ce
zici, ma primesti?

Ela ridica privirea, indeajuns de repede incat sa vada panda rosu intrand
in camera lui Andrei. Ofta si se gandi ca, in locul frumuselului panda,
mergea si un motan de tabla. in timp ce inchidea usa, se gandea la bunica

ei. Maine dimineata va parasi Jocul. Era prea mult pentru ea.



