- Episodul 8

Fermieri, ¢

tunci cand esti suparat ori stresat, ai tendinta sa te razbuni pe cei

din jur. Desi ei n-au nicio vina pentru starea ta. Ela se gandea la
ideea asta in timp ce iesi din camera ei. li era putin rusine de modul in
care il tratase pe Andrei in ultima vreme, asa ca mergea tiptil pe coridor,
poate nu se intalnesc.

Intra in lift, apasa butonul pentru parter si astepta, cuminte, sa se

inchida usile. Privea in gol, gandindu-se la toate lucrurile care i se

intdmplasera in ultimele zile. Tn ultimul moment, o mana se intinse
printre usi, obligandu-le sa se redeschida. Apoi aparu Andrei. Parea
suparat. O saluta grabit si apasa din nou pe butonul care ii ducea la
parter.

Ela il privi cum statea, rezemat cu spatele de unul dintre peretii liftului,
si 1i paru altfel decat in trecut. Era ceva schimbat la el, nu-si dadea
seama ce. Cand iesira din lift, il vazu indepartandu-se rapid spre zona cu
fotolii pufoase. Se aseza si incepu sa fluiere. lar fluieratul ala!



Proba de astazi urma sa aiba loc intr-o sala de la parterul hotelului, asa
ca Ela decise ca e vremea sa il lase pe Andrei cu excentricitatile lui si sa
caute intrarea. Undeva, in mintea ei, ramasese totusi uimita de felul in

care arata Andrei la intrarea in lift. Parca era alt om.

- Buna dimineata!, se auzi deodata vocea personajului animat.

Doar ca, de data asta, parea ca vine dinspre un om in carne si oase, care
le facea cu mana de langa usa salii in care urma sa aiba loc proba. Era
inalt, grizonat, cu o barba bogata, imbracat cu niste pantaloni simpli,
inchisi la culoare, o vesta de lana si o camasa alba. Parea un om absolut
obisnuit, un bunic iubitor care are mereu in tolba o poveste de spus
nepotilor.

- Va rog sa va apropiati, continua el. Chiar aici, in dreapta intrarii, exista
trei fotolii confortabile. Va rog sa va asezati si sa luati castile VR pe care
le-am pregatit pentru fiecare dintre voi.

Se apropiara cu totii de fotoliile adanci si luara castile care ii

asteptau. Andrei isi fixa ochelarii, la fel si Tudor, asa ca Ela ii apuca si ea,
gata sa porneasca jocul. Cateva secunde mai tarziu, privea un mare nimic
negru, ca si cum in toata cladirea s-ar fi asternut cea mai neagra noapte
din lume.



In timpul asta, vocea continua.

- A fost odata ca niciodata, intr-un sat mic, o comunitate de oameni care
traiau simplu si linistit. Fiecare lucra la ce stia mai bine: unii erau
fermieri, altii olari, fierari sau pescari. Se ajutau unii pe altii cu talentul
pe care il aveau. Curand, insa, au observat ca, uneori, produceau mai
multe lucruri decat aveau nevoie. Mai observau si ca, uneori, isi doreau
bucati de stofa precum acelea pe care le teseau cei din satul vecin, ori
margele frumoase precum cele ale oamenilor din satul de peste deal. Si-
au pus, deci, intrebarea: cum puteau schimba lucrurile pe care le faceau,

astfel incat toata lumea sa fie multumita?

A venit cineva cu ideea ca schimbul direct e cea mai buna solutie. Daca
un fermier avea nevoie de o tesatura, oferea grau croitorului in schimbul
lor. Si lucrurile au mers bine, o vreme, pentru ca oamenii nu erau foarte

pretentiosi in acele timpuri. Doar ca, asa cum va povesteam in prima zi a



Jocului, uneori, croitorul nu avea nevoie de grau. Ar fi vrut lapte sau o

piele de animal din care cizmarul sa-i faca o pereche zdravana de cizme.

Ce era, deci, de facut? Ei bine, aici incepe adevarata poveste a banilor.

La inceput, oamenii au folosit obiecte rare sau frumoase ca monede -
scoici, pietre pretioase, chiar si metale greu de gasit. Acestea erau
valoroase pentru toata lumea, asa ca schimbul devenise mai usor.
Fermierul putea acum sa ofere croitorului cateva monede de argint
pentru tesatura, iar croitorul putea folosi monedele pentru a cumpara

altceva.

Pe masura ce satele au crescut si au devenit orase, a aparut o noua
problema: monedele erau grele si complicat de transportat. Asa ca unele
afaceri care se numeau ”banci” au inceput sa emita hartii, numite
bancnote, care reprezentau o anumita suma de bani. Acestea erau mult
mai usoare si mai practice.

Dar, chiar si cu bancnote, oamenii inca trebuiau sa poarte multi bani la ei
pentru cumparaturi mari. Era greu, iar banii le puteau fi furati oricand.
Plus ca, sa fim seriosi, oricati bani ai fi putut avea asupra ta, era posibil
sa ai nevoie de mai multi. Oamenii s-au gandit, deci, cum ar fi posibil sa
aiba toti banii la ei, fara sa-i poarte, in realitate, in buzunar?

Asa ca au inventat cardurile. Un card era mic, usor de purtat si putea fi
folosit pentru a plati fara a avea fizic banii la tine. Apoi, lucrurile au
continuat sa se schimbe, pe masura ce oamenii si-au dat seama ca trebuie
sa aiba mereu cardul asupra lor, ca uneori uita sa-l ia si asa mai departe.



S-au bucurat, deci, sa afle ca se inventasera tehnologii care iti permiteau
sa platesti cu telefonul, cu ceasul sau chiar cu propria ta fata. Si
schimbarile nu se opreau aici. Aplicatii diverse le-au permis oamenilor sa
foloseasca banii fara sa-i vada, vreodata, la fata. Folosind o aplicatie,
spre exemplu, le putem trimite prietenilor si rudelor bani, fara sa ne

intalnim ori sa vorbim. Un simplu click si gata!

Dupa cum vedeti, lucrurile s-au schimbat mult, in timp. Si, odata cu
schimbarile, oamenii au rezolvat multe probleme. in acelasi timp, insa,
au aparut si probleme noi, pe care au trebuit sa le rezolve.

Banii, orice ati crede, nu sunt doar un numar. Nu sunt doar cifre care apar
pe un ecran si dispar apoi, de cate ori platim diverse lucruri. Nu. Tn
spatele acestor cifre pe care le vedem, astazi, pe diverse ecrane, sta
munca, stau dorinte, alegeri si multe altele. De aceea, ori de cate ori veti
folosi banii, va rog sa va ganditi la asta. Merita sa-i aruncati pe orice? Ati
putea sa construiti un buget care sa va ajute sa aveti grija mai mare de

banii vostri?

In timp ce vocea continua povestea, concurentii priveau, prin ochelarii lor
VR, o lume unde toate personajele prinsesera viata. Vedeau croitorul cum
tese panze minunate, vedeau fermierul care aduna recolta, oamenii care
mergeau in satul vecin pentru schimburi si peisajele minunate pe care le
traversau in drumul lor.

- Acum, spuse vocea, odata ce v-am spus povestea, e vremea pentru
proba zilei. Observati, in fata ochilor vostri, 4 jocuri interactive. Fiecare
dintre ele e legat de una dintre epocile despre care am vorbit mai

devreme: epoca schimburilor, epoca bancnotelor, epoca in care existau



carduri si epoca aplicatiilor inteligente. Alegeti unul dintre jocuri si veti
putea folosi acolo toti banutii care v-au ramas dupa ziua de ieri. Tudor,
pentru ca tu ai consumat, deja, toti banutii, primesti de la noi inca 10,
dar va trebui, la finalul zilei, sa ne inapoiezi cei 10 banuti plus inca 1
banut drept pret al faptului ca iti oferim acesti bani.

- Si cum pot eu castiga banuti in joc? Pot?, intreba Tudor, rasufland usurat.

Fusese sigur ca va pierde Jocul, dar acum speranta renastea, incet-incet.

- Sigur, poti castiga banuti in jocul de astazi. lata cum. Fiecare joc este o
simulare a uneia dintre epocile de care am vorbit. Veti avea de efectuat
tranzactii, de schimbat bunuri si de folosit diferite metode de plata,
adaptata la epoca respectiva. Scopul este sa va finalizati proba fara sa

pierdeti banuti si, daca e posibil, chiar sa castigati unii, in plus.

Tudor, din ce in ce mai increzator, alese epoca schimburilor. Ela se gandi
ca s-ar potrivi mai bine in epoca bancnotelor, iar Andrei alese epoca

aplicatiilor inteligente. Au urmat, apoi, ore bune de joc, momente in care



au trebuit sa ia decizii, sa construiasca strategii si sa accepte pierderi
diverse.

Andrei se gandi ca e neaparata nevoie sa castige, asa ca investi o parte
din bani in actiunile marilor companii de tehnologie. Dar, nemultumit de
viteza cu care ii crestea averea, incepu sa se uite dupa investitii din ce in
ce mai complicate si mai greu de inteles. Risca din ce in ce mai mult si, la
un moment dat, investi intr-o forma de bani virtuali pe care ii promova o

vedeta de cinema.

La inceput, castiga, asa ca se gandi sa aduca aici toti banutii lui, sa se
asigure ca sunt multi si nu il poate invinge nimeni. Pastra doar trei
banuti, suficient de multi incat sa nu se simta vinovat pentru alegerea lui.
Doar ca, imediat dupa ce aduse acolo toti banii lui, platforma pe care
tranzactiona disparu, iar banii i se evaporara intr-o secunda. Si Andrei

ramase, in portofel, cu cei trei banuti salvati in ultima secunda

Ela, in schimb, trebuia sa fie prudenta. Avea 516 de banuti castigati pana
acum, in joc. Poate ca altii vor castiga mai multi, dar ei nu-i pasa. Se
gandi sa termine proba cu macar tot 500 de banuti in cont, asa ca isi
deschise un stand cu limonada. Zambi, gandindu-se la TOTo si la dorinta
lui de-a fi pisoi adevarat. Vandu limonada si, incet - incet, portofelul ei
gazdui din ce in ce mai mult banuti. Incepu sa se relaxeze.



Pentru ca i mergea bine, deschise inca un stand de limonada si vorbi cu
cineva sa lucreze acolo. Apoi deschise inca unul si inca unul. Nici nu mai
stia cAti bani are. Apoi, se petrecu un lucru ciudat. Intr-o zi, cineva ii
spuse ca limonada era stricata. Ca ii fusese rau de la ea. Din ce in ce mai
multi oameni incepura sa se planga de astfel de probleme. Ela afla ca, in
multe dintre standurile de limonada pe care le avea, apa era luata de la
un singur vanzator. Si ca vanzatorul avusese, atunci, cateva bidoane de
apa cu probleme. Tn scurtd vreme, Ela se trezi platind spitalizarea unor
oameni care se imbolnavisera din cauza limonadei. Dupa un timp,
cosmarul se termina. Si, privind in portofel, afla ca mai avea trei banuti.

Doar trei!

Tudor se gandi sa fie fermier. Si chiar se dovedi a fi priceput la asta. Pe
masura ce jocul trecea de la un an la altul, Tudor capata pamant din ce in
ce mai mult, culegea recolte mai bogate si prospera. Chiar daca era in
epoca schimburilor si, in cazul lui, nu putea castiga direct banuti, toata
averea pe care o strangea urma sa fie schimbata, la finalul probei, in
bani, de catre organizatori. Pe masura ce aduna pamant, recolte si turme
bogate, Tudor devenea si mai obsedat de apropierea finalului probei.
Convins ca Andrei si Ela sunt mai bogati ca el, deveni din ce in ce mai
nechibzuit. Incepu sa lucreze nu doar pamantul lui, ci si pamantul altor
oameni din sat. Apoi trecu la satul vecin si tot asa. Averea lui crescu, dar
in acelasi timp i crescu si frica de ceilalti doi concurenti.

Intr-o zi, un vant puternic, urmat de ploaie cu grindina, distruse toate
culturile lui. lar Tudor, care folosise tot ce avea ca sa cumpere seminte si

sa lucreze pamantul, se trezi ca nu mai are nimic. Mai mult, ramase dator



la toti oamenii din satele vecine. Ofta, trist, si intelese ca, pentru el,

Jocul se sfarsise.
Convins ca nu mai are rost sa joace mai departe, Tudor isi dadu casca jos

si se indrepta spre lift. in urma lui, barbatul grizonat privea Si nu spunea
nimic. Ela si Andrei isi dadeau si ei ochelarii jos si priveau spre Tudor,
simtindu-i tristetea si frustrarea. Cumva, toti fusesera lacomi si toti

puteau fi eliminati.

Personajul alta data animat batu brusc din palme si apoi tusi scurt.

- Banii nu sunt doar o cifra. Nu sunt un joc si nici doar simple bucati de
hartie, metal, plastic sau continut digital. Nu. in spatele oricarui banut
stau multe multe lucruri. Asa cum ati vazut in povestea de la inceputul
zilei, banii sunt echivalentul schimbului din trecut. lar schimbul, ei bine,
era felul prin care oamenii acelor vremuri isi indeplineau dorintele si

reuseau sa supravietuiasca.

Am vorbit, de mai multe ori, in timpul etapelor Jocului, despre nevoi si
dorinte. Am vorbit despre modul in care le puteti diferentia, modul in
care puteti imparti banii pentru a-i pastra si pentru unele si pentru
celelalte.

E vremea sa vorbim, astazi, si despre altceva. Unii 1i spun altfel, dar eu
prefer sa il numesc "momentul cdnd nu stii sa te mai opresti”. Si acest
sentiment nu apare asa, brusc, in mintea cuiva. Nu. Apare in timp, odata
ce persoana respectiva devine din ce in ce mai priceputa la anumite
lucruri. Apoi, in cazul unora dintre noi, apare tendinta sa credem ca nu ni



se poate intampla nimic. Ne simtim invincibili si imposibil de oprit. in acel
moment, uitam sa mai fim atenti la toate detaliile care, la inceput, erau

importante.

Ela, cand ai vazut ca iti merge bine, ai uitat sa mai verifici toate
ingredientele primite de la furnizori. Ai considerat ca nu se mai poate
intdmpla nimic, din moment ce afacerea ta e mare. Tnainte, era
important sa te asiguri ca testezi orice lucru ai folosi pentru limonada.
Apoi, n-ai mai facut-o pentru ca te-ai simtit invincibila. Atunci ai pierdut.
Fara sa stii, pierdusei, de fapt, in momentul in care nu te-ai mai ocupat
sa verifici, iar si iar, calitatea lucruilor pe care le cumperi sau nu te-ai

asigurat ca e altcineva care controleaza, mereu, ingredientele.

Andrei, tu ai pornit de la investitii pe care le intelegeai si, apoi, nu te-ai
mai gandit la ce invatasei in Jocul nostru. Te-ai gandit doar la bani, fara
sa mai folosesti vreuna din regulile despre care am vorbit. Atunci cand ai
decis investitia in banii virtuali, cand a contat mai mult faptul ca erau
promovati de acea vedeta de cinema decat detaliile afacerii in care
investeai, ai uitat regula cea mai importanta: asigura-te, mereu, ca stii
unde merg banii tai. Si in cazul tau, pierdusei deja la momentul in care ai
ales investitiile riscante, in locul celor cu care te obisnuisei deja. Cand ai
vrut sa grabesti lucrurile. De la acel moment, nu mai conta. Putea fi
afacerea cu bani virtuali sau alta afacere, sigur ai fi gasit ceva in care sa-
ti irosesti banii.

Si, da, sunteti concurenti intr-un joc. Asta e bine. Pentru ca, daca ati fi
fost in lumea reala, daca alti oameni ar fi depins de banii aceia pe care fi
administrati voi, le-ar fi fost foarte greu. I-ati fi obligat sa ia decizii grele,
sa se imprumute, poatecu cine stie ce costuri, ca sa poata supravietui.



Le-ar fi luat zile, luni si ani grei ca sa reuseasca sa isi revina. De ce?

Pentru ca n-ati stiut sa va opriti.

Imi pare rau ca trebuie s spun asta, dar, daca ar fi fost dupa mine, ati fi

plecat acasa cu totii. Pentru ca, astazi, ati pierdut cu totii, nu doar Tudor.

Acum, era clar ca marea finala de maine ii va pune, fata in fata, pe Ela si
Andrei. Se intoarsera in camere fiecare pe drumul lui, evitand sa se

intalneasca. Jocul devenea din ce in ce mai greu.

In camerd, Andrei se prabusi pe jos, alb ca varul. De abia respira. Adormi
acolo, cuprins de spasmele unor dureri cumplite de masele. La usa lui, un
catel robot zgaria usor, asteptand sa-i deschida cineva.

Cativa metri mai incolo, in camera ei, Ela gasi un bilet nou, dar il ignora.
Se simtea groaznic, dar se saturase de bilete. Era clar ca voiau sa o faca
sa renunte si poate ca, pana acum cateva ore, ar fi avut sanse. Dupa tot

ce se intamplase in ultima proba, insa, ii fu clar ca n-o sa renunte



niciodata. Aindurat atatea pentru Biblioteca ei, mai putea indura putin.
Nu se va mai opri pana cand nu castiga.

Se aseza in pat, inchise ochii si astepta sa adoarma. Apoi, in starea aceea
dintre vis si realitate, un gand o trezi brusc. Dar daca biletul ii spune ceva
important de acasa? Ofta, se dadu jos din pat si apuca biletul de parca
astepta sa o friga cu hartia lui. 1l desfacu incet, il privi, apoi lumea ei se

intoarse iar cu susul in jos.

“Andrei trebuie sa mearga la doctor. Urgent!”. Semnat B.

Fata arunca biletul si izbucni in lacrimi.




