E la nu dormise deloc toata noaptea. Acum, era totul clar. Tn;elegea

de ce Andrei era obosit, de ce arata ciudat acum, la finalul

Jocului, de ce il vazuse asezat pe canapea de parca ar fi simtit dureri
imposibile. Andrei era bolnav si ea nu stia ce sa faca. 1i parea rau de el,
se gandea ca, poate, avea nevoie de banii din Orasul Portofel pentru a
plati un tratament pe care, altfel, nu si-l putea permite. Sigur asta era
explicatia.

Apoi, in mintea ei apareau alte ganduri. Daca biletul era o minciuna? Daca
era doar un mod prin care organizatorii i testau limitele? Sa vada in ce

masura e 1n stare sa continue orice ar fi?

Ela ofta si isi privi mainile. Ti tremurau usor, ca de fiecare data cand era
preocupata de probleme serioase. Acum, era singura. Alta data, cauta
ajutor in familie. Vorbea, intreba, era mai usor sa gaseasca o iesire.

Acum, insa, n-o ajuta nimeni.



Undeva spre miezul noptii, cineva ii batu in usa. Ela se ridica greu din
pat, convinsa ca era panda cel rosu, care cauta mancare. N-avea chef de
el, oricat mult si-ar fi dorit sa stea cu cineva de vorba. Deschise usa. Pe
hol, il zari pe TOTo, motanul robot, care statea cuminte langa un termos

micut.

- Am auzit ca voi, oamenii, va linistiti daca beti ceai cald. Am intrebat in
jur si am aflat ca iti place musetelul, asa ca probabil n-o sa refuzi o cana

din ceaiul preferat, nu?

Ela il privi si se gandi ca motanul era un prieten bun. Ii facu semn sa intre

si lud termosul din fata usii. Tn camera, motanul gasi pe jos biletul
mototolit si se apuca de joaca. Trecura asa cateva minute de tacere. Fata
bau ceai, iar motanul uita ca e robot. Apoi, TOTo se opri brusc si o privi.



- Ai chef de trancaneala?

- Sigur, TOTo, despre ce ai vrea sa vorbim?

- As vrea sa iti spun o poveste. Nu e lunga. Si nici nu stiu daca o sa te
ajute, dar mi-ar placea sa ti-o spun.

- Sigur, te ascult, ii raspunse Ela razand.

Motanul se catara pe canapea, se aseza tacticos pe labutele din spate si
tusi scurt, de parca voia sa-si dreaga glasul.

Acum multi multi ani, intr-un sat intr-o tara indepartata, un motan isi
traia viata linistit si bucuros, alaturi de o fetita si parintii ei. Facea, stii
tu, ce fac motanii in general. Se simtea stapanul lumii. Manca si se distra

alaturi de alte pisici de seama lui, iar traiul parea mai bun ca oricand.
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Apoi, intr-o zi, dintr-un camion care trecea pe drumul satului, a cazut o
conserva. Cum motanul nu stia sa citeasca, a ignorat-o. Fetita, insa, a dus

conserva parintilor. Motanul a uitat de intamplare.



Cand a venit seara, un miros extraordinar il astepta in bucatarie. Aproape
ca nu se mai putea gandi la nimic altceva in timp ce se apropie de
castronul plin cu un fel de mancare nemaivazut pana atunci. Langa
castron, jumatate plina, statea conserva cazuta din camion. Motanasul
nostru manca si fiecare imbucatura il transporta intr-un fel de rai al
pisicilor fericite. Nu mancase, in viata lui, ceva atat de bun.

A doua zi, se trezi cu o pofta cat casa. Isi aminti, insa, ca aseara

infulecase toata conserva, asa ca ofta si se aseza in curte, gandindu-se
cat de trista era viata lui. In dimineata urmatoare, urmari camionul cel
mare si alerga dupa el multa vreme. Cand, in sfarsit, camionul se opri,
motanul se strecura in remorca, asteptand sa gaseasca multe conserve
gustoase. Doar ca nu erau conserve acolo. Erau doar niste sticle si cateva

cutii de plastic. Nici urma de mancare.

Camionul porni, iar pisoiasul se trezi blocat. Calatori, asa, multi
kilometri, pana la urmatoarea oprire. lar acolo, cand sari jos, constata

ingrozit ca habar n-avea incotro e casa lui.



Ca sa scurtez povestea, norocul motanului a fost ca, la un moment dat, a

intalnit un catel care l-a invatat un lucru foarte interesant. ”"Uneori”, i-a
spus catelul, ”chiar daca pare ca trebuie sa faci un pas in spate, asta nu
inseamna ca renunti. Faci un pas in spate, construiesti un plan si apoi
incerci din nou”. Tn mintea lui, a incoltit un plan genial, care il va ajuta,
cu siguranta, sa primeasca multe conserve gustoase in viitor.

A ajuns acasa cateva zile mai tarziu si, cand l-a vazut, fetita l-a strans in
brate tare, tare de tot. incepand cu dimineata urmatoare, motanul nostru
si-a pus planul in aplicare. A devenit paznicul neinfricat al camarii. A pazit
si magazia cu porumb si grau. A gonit soriceii si vrabiutele care se
infruptau mereu de acolo si, in timp, ajutorul motanului s-a simtit.
Familia a putut vinde la piata mai multe bunatati. Au castigat bani, putin
cate putin.

intr-o dimineata, il astepta, in castronel, mancarea la care visase. Alaturi,
conserva bine-cunoscuta i facea cu ochiul, spunandu-i ca lucrurile bune li

se intampla celor care stiu sa faca, uneori, chiar si un pas in spate.



TOTo se opri, dar Ela continua sa il priveasca. Apoi, fata se ridica de pe

fotoliu, il lua in brate si se intinse pe canapea alaturi de el. TOTo incepu
sa toarca. Era ceva ciudat pentru un robot, dar ea uitase de mult ca nu
era un pisoi adevarat.

- Vrei sa-ti spun o poezie despre stele, Ela?, o intreba TOTo, cascand.
Bine, continua el, convins ca fata era gata-gata sa adoarma. Sus, pe cer,
sunt multe stele / Noaptea, iti apar de-ndata / Si... pititd printre ele / E-
o planeta minunatd / Pluto-i spunem. Si-i pitica! / Unii cred cd-i un
mister / Ca ar fi chiar muuult mai micd / Decat Luna de pe cer. Asa
incepe aventura maretului Timok, cel mai cunoscut micinik din intregul

Univers.



In timp ce Ela dormea visand despre Timok, pisoiul o privi. In mintea lui

construita cu retele neuronale complexe, tocmai ce se nastea un gand
ciudat. Oare un pisoi robot putea ajunge sa aiba prieteni adevarati? Putea
spera ca va simti, candva, astfel de bucurii?

A doua zi dimineata, Ela porni spre locul in care se desfasura finala
jocului. Stia ce trebuie sa faca. Ajunse in fata unei cladiri extrem de
moderne, pe care scria, cu litere luminoase, "Lumea Fintech”. Intra si,

chiar de la intrare o intampina un robot care ii prezenta locul.



- Lumea fintech e tot lumea banilor, Ela. Numele vine de la tehnologie

financiara. Doar ca banii, aici, exista numai in forma digitala. Nu ii poti
pune, efectiv, intr-un portofel fizic, ci intr-unul virtual. Ai invatat, deja, o
multime de lucruri despre bani in Jocul nostru, asa ca nu ti le mai repet.
As vrea, doar, sa iti spun trei idei pe care trebuie sa le tii minte cand vei
interactiona, in viitor, cu lumea fintech.

Robotul o conduse, apoi, spre un ecran luminos, pe care il activa. In fata
Elei, aparu imaginea unui seif, apoi il auzi pe robot continuand:

- In trecut, oamenii tineau banii inchisi in tot felul de locuri sigure. Seiful
era locul preferat. Construiau chei sofisticate, pe care nimeni sa nu le
poata copia usor. In lumea fintech, insa, ai nevoie de altfel de chei.

Aici, parolele sunt cele mai folosite chei. O parola puternica e precum o
cheie sofisticata, pe care nimeni sa n-o poata copia sau ghici. Daca vrei sa
nu ai probleme, incearca sa folosesti o parola doar pentru accesul la banii
tai. N-o mai folosi in alte locuri. Apoi, cu cat parola ta e mai lunga si
formata din litere, cifre si alte caractere mai greu de ghicit, cu atat e mai
bine. Nu folosi numele, adresa, data nasterii sau alte informatii personale



in parola ta. Alti oameni s-ar putea sa o ghiceasca daca faci astfel.
Incearca, deci, sa tii minte ca ai nevoie de un seif puternic pentru banii

tai virtuali.

Imaginea de pe ecran se schimba. De data asta, arata un om care incerca

sa 1i sopteasca altcuiva cuvinte la ureche.

- Multi oameni vor incerca sa afle parolele tale, Ela. Ai putea primi
emailuri care par a veni de la banca ta, prin care sa ti se ceara diverse
date de acces la contul tau. Sa nu ai incredere in ele. Nicio banca nu-ti va
cere printr-un email datele de acces la contul tau, pentru ca le are deja.
Procedeaza la fel cu toate conturile pe care le ai, indiferent unde sunt
ele: acolo unde economisesti, acolo unde faci investitii, acolo unde faci

cumparaturi sau unde te joci. Nu da parolele tale nimanui.

Ecranul trecu, apoi, catre o imagine in care un om grabit face tot felul de
alegeri din ce in ce mai rapide.

- Lumea fintech a facut mai rapide si mai usoare actiunile noastre. Acum,
poti trimite sau investi bani printr-un click. Un singur click si gata, poti
face cumparaturi foarte usor. Uneori, nici nu te gandesti ca sunt
cumparaturi. Sa iti dau un exemplu. Ai descoperit un joc extraordinar. il
joci cu placere. La un moment dat, insa, vezi pe ecranul telefonului tau
un mesaj care iti spune ca, daca platesti o anumita suma de bani, poti
trece mult mai repede la nivelul urmator. Cum e super simplu, platesti si
te bucuri. Tn cateva zile, ajungi sa platesti din ce in ce mai des trecerile
la alt nivel, haine mai frumoase pentru personajul tau si multe altele. Si
faci toate astea pentru ca sistemul a facut plata atat de rapida incat nici
nu-ti dai seama ca ai cumparat ceva. Lumea fintech face mai usoara



gestionarea banilor, dar e important sa iti aduci aminte ce am povestit in
trecut despre bani. Ainvata despre bugetare, economisire si investitii te
va ajuta sa faci alegeri financiare inteligente, chiar si intr-o lume

dominata de aplicatii si platforme digitale.

E important sa vezi riscurile si sa nu te arunci in investitii sau tranzactii
fara sa intelegi cu adevarat ce faci. Nu toate aplicatiile ori serviciile sunt
sigure sau potrivite pentru toata lumea.

Ecranul se intuneca, iar robotul o conduse, apoi, pe Ela, spre o zona din
cladire unde erau asezate doua scaune. undeva in fata, pe un ecran urias

se afisau diverse animatii. Fata se aseza pe scaun si astepta.
Din spate, auzi vocea barbatului grizonat de ieri.

- Se pare ca Andrei are o problema si intarzie. Din pacate, nu il putem
astepta. Finala este programata sa inceapa intr-un minut. Daca nu ajunge
aici pana atunci, va fi descalificat, iar tu, Ela, vei fi castigatoare. Tgi vei
salva Biblioteca. Familia ta va fi extrem de mandra de tine. lar Orasul
Portofel va grava numele tau pe una dintre statuile sale, asa cum facem

cu toti invingatorii nostri.

Pe ecranul imens din fata, numaratoarea inversa arata cat mai e pana la
inceperea jocului. lar Ela urmari cu ochi mari numerele ce apareau pe

ecran, intr-un ritm de neoprit: 13, 12, 11, 10...

- RENUNT, striga ea. Renunt! Daca eu renunt acum, Andrei e castigatorul.
El merita premiul. A fost mai bun ca mine in toate probele. Renunt!



Pe ecran, numerele isi continuara dansul invers: 6, 5, 4, 3, 2... Apoi,

ecranul ramase blocat afisand cifra 2. In acel moment, un telefon suna in
buzunarul barbatului. 1l puse la ureche, asculta cateva secunde, apoi se
intoarse catre Ela.

Bine. Am notat renuntarea ta. Din acest moment, esti eliminata din Joc.
Te rog sa parasesti Orasul. Dupa cum stii deja, nu te vei mai putea

intoarce aici niciodata.

Ela fugi spre hotel asa cum nu fugise niciodata in viata ei. Fugi de parca
intreaga lume era pe urmele sale. Fugi si se gandi la familia ei, la bunica
si la multe altele. Era hotarata sa incerce din nou, sa nu renunte
niciodata pana nu salveaza Biblioteca. Nu renunta, doar facea un pas

inapoi. Tnvatase atat de multe in Orasul Portofel, incat era sigurd ci o sa



reuseasca sa-si indeplineasca visul, chiar daca va munci de zece ori mai

mult decat ‘éné acum.

Alerga spre lift, gata gata sa il rastoarne pe Andrei, care mergea aplecat

spre iesirea din hotel. Se opri o clipa si il privi cum o urmarea surprins.
- Imi pare rau, Andrei. N-am stiut!

Baiatul dadu sa zica ceva, dar ea nu-l mai asculta. Apasa de multe ori
butonul liftului, rugandu-se ca usa sa se inchida odata. Apoi lasa lacrimile
sa-i curga si stranse din dinti. Era doar un pas inapoi! Pana la urma,
Orasul Portofel ii oferise mai mult decat credea ca va primi aici: puterea

sa faca fata oricarei incercari.

Deschise usa, iar in camera era un bilet nou. Ela suspina si se gandi ca era
ultima data cand urma sa citeasca bucatile acelea enervante de hartie.
Deschise biletul, convinsa ca va citi un mesaj de ramas bun. Doar ca nu
scria asta:

”Nu s-a terminat, stii?”. Semnat, B.



In timp ce incerca sa inteleaga ce anume insemna acel mesaj, auzi o

bataie in usa. O deschise usor, dar acolo nu era nici TOTo, nici panda si

nici Andrei. Era altcineva.




